
C O N E C T A  
Y

A P R E N D E

DESARROLLO DE 

COMPETENCIAS EN

 LA INFANCIA PARA 

UN MUNDO DIGITAL

OBJETIVO 1:

Cerrar la brecha digital
dotando de competencias
digitales básicas a NNA y
jóvenes.

OBJETIVO 2: 

Iniciar la enseñanza de
competencias digitales
avanzadas a adolescentes y
jóvenes vulnerables
favoreciendo la capacitación
para la empleabilidad con
perspectiva de género.
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NNA en situación de pobreza
moderada, alta o severa. 

NNA en entornos altamente
vulnerables (altas tasas de

pobreza o renta media – baja) .

NNA de grupos fácilmente
identificables por su relación con

la administración u
organizaciones sociales o

definidos como prioritarios en el
contexto español en el marco de

la Garantía Infantil Europea.

A  Q U I É N  V A  
D I R I G I D O :  COMPETENCIAS

¿CUÁNDO?

Horario y periodos no lectivos .

Actividades extraescolares en
competencias digitales.

Competencias básicas: 
 de 9 a 13 años.

Competencias avanzadas: 
de 14 a 17 años y jóvenes de 18
a 25 años que hayan pasado
por el sistema de protección.

PÚBLICO
OBJETIVO

LÍN EA 1:
 Niños y niñas de

 9 a 13 años. 

LÍNEA 1.1:
 Niños y niñas 
de 9 a 11 años. 

LÍNEA 1.2:
 Niños y niñas 

de 12 a 13 años.

LÍN EA 2:
Adolescentes

de 14 a 17 años. 


